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Maestría en Educación

Protocolo de Análisis para Productos Multimedia Educativos
	Nombre del proyecto:

	“LA APLICACIÓN DE PRODUCTOS MULTIMEDIA EN LA MATERIA DE HISTORIA DE MÉXICO A LOS  ALUMNOS DEL 3.ER AÑO DE LA  

TELESECUNDARIA DE IBERICA, MICHOACAN  “


	Objetivo general de aprendizaje:

	Los alumnos de la escuela Telesecundaria del tercer grado, se interesen por la materia de Historia de México por medio de la aplicación de productos multimedia y así mismo puedan ellos crear algunos (productos multimedia) los cuales les puedan servir en otras materias que tengan las mismas características de esta materia.
Para lo cual este proyecto estará dirigido a 14 alumnos de la Escuela Telesecundaria de Ibérica, Michoacán.



1. Relación de temas que contendrá el material:


Horizontes de la Historia de México
Las Civilizaciones Prehispanicas
La Conquista  

Periodo Colonial

Los primeros años de la vida independiente

La Reforma

La intervención Francesa

El Porfiriato 

La Revolución Mexicana

El México Contemporaneo



2. Teoría del aprendizaje que fungirá como sustento del material:

Para este proyecto se sustentara en el enfoque Cognitivista o Cognoscitivista, ya que este enfoque es el mas utilizado para diseñar productos multimedia.
3. Teoría de la instrucción que fungirá como sustento del material:

La teoría de la Instrucción que fungirá como sustento de este proyecto en la de los Nueve eventos de Gagné, ya que Gagné propone nueve eventos del proceso de enseñanza aprendizaje que pueden ser aplicados al acto educativo como a la producción de productos multimedia.
Los nueve eventos son:

1.- Generación de la atención

2.- Presentación del objetivo y motivación

3.- Relacion con conocimiento previos

4.- Presentación del material de estímulo

5.- Orientación para el aprendizaje

6.- Evocación del desempeño

7.- Retroalimentación

8.- Evaluación del desempeño

9.- Retención y Transferencia



4. Aspectos comunicacionales que se utilizarán como base del producto:

Los de Texto,  Imágenes Visuales , las imágenes sonoras y Adiovisuales.
5. Perfil del usuario potencial:

	Característica
	Descripción

	5.1. Edad y nivel escolar
	La investigación se llevara  a cabo con una población de 14 alumnos, los cuales tienen una edad que oscilan entre los 14 y 15 años y se llevara a cabo  en la escuela Telesecundaria  077 en Ibérica, Michoacán, Municipio de Nuevo Urecho, durante el ciclo escolar 2008-2009.

	5.2. Número de usuarios potenciales
	La investigación se llevara  a cabo con una población de 14 alumnos de los cuales 6 son niñas y 8 son niños.

	5.3. Ubicación geográfica
	Este proyecto se llevara a cabo  en la escuela Telesecundaria  077 en Ibérica, Michoacán, Municipio de Nuevo Urecho.  todos los participantes en este proyecto viven ahí asi mismo sera mas fácil realizar la aplicación y evaluación del material.

	5.4. Habilidades verbales
	Todos los usuarios que van a utilizar el producto multimedia hablan el español  asi que los productos van hacer dirigidos a este idioma.

	5.5. Habilidades para el uso de la computadora
	Tienen un nivel casi nulo para el uso de la computadora, asi que se llevara un poco de mas tiempo para poder instruirlos a ella.

	5.6. Actitud hacia el contenido
	Los alumnos aunque tienen un nivel casí nulo en el uso de la computadora, con lo que respecta al uso de las tecnologias siempre esta muy motivados y dispuestos a querer aprender y conocer mas de ellas, asi que esto es punto a favor.

	5.7. Descripción de posibles discapacidades
	Ninguna

	5.8. Otros aspectos importantes
	Que la Telesecundaria cuenta con muy pocas computadoras (2) para poder aplicar los productos multimedia.


6. Lista de materiales existentes y disponibles que podrían satisfacer el objetivo general:

	Material
	Descripción
	Evaluación

	2 Computadoras 
	Las computadoras son HP, las cuales hasta el momento se encuentran en muy buen estado y cuentan con los principales programas que me pueden servir para llevar a cabo este proyecto.
	EXCELENTES

	2 Pizarrones Interactivos
	Se encuentran en muy estado.
	EXCELENTES

	2 Impresoras
	Son EPSON STYLUS C45, las cuales estan en perfectas condiciones.
	EXCELENTES

	2 cañones 
	Estan en muy buen estado.
	EXCELENTES


7. Cuadro resumen para determinar, para cada tema, el medio de comunicación y la forma de distribución. Si es necesario, los temas pueden subdividirse:

	Tema
	Objetivo particular
	Medio
	Modalidad
	Forma de distribución

	Nuestra Historia
	Mostrar a los alumnos los elemnetos centrales que componen el curso de Historia de México.
	Adiovisual
	Historia
	Página de Internet 

	Las Civilizaciones Prehispanicas
	Que los alumnos entiendan y comprendan como fue el poblamiento de América así como el concepto de Mesoámerica y Aridoámerica y cuáles furon las culturas que sobresalieron en esa época.
	Visuales y Auditivos
	Historia
	Página de Internet

	La Conquista  
	Que los alumnos analicen como se dio la conquista en América, las caracteríticas de los primeros gobiernos coloniales así como la encomienda y la evangelización.
	Adiovisual
	Historia
	Página de Internet

	Periodo Colonial
	Que los alumnos comprendan el desarrollo de la Colonia a lo largo de los siglos XVI, XVII, XVIII.
	Visual
	Historia
	Página de Internet

	Los primeros años de la vida independiente
	Que los alumnos entiendan como se dio la Independencia en México y como fueron las primeras décadas de vida independiente.
	Visuales y Auditivos
	Historia
	Página de Internet

	La Reforma
	Que los alumnos analicen como se dio la reforma en nuestro país.
	Visuales y Auditivos
	Historia
	Página de Internet

	La intervención Francesa
	Que los alumnos comprendan como se dio la intervención francesa así como la lucha por la soberanía y la restauración por la República.
	Adiovisual
	Historia
	Página de Internet

	El Porfiriato 
	Que los alumnos entiendan como se dio el ascenso de Porfirio Díaz al poder; las características políticas, económicas, sociales y culturales, así como la crisis de este régimen a finales del periodo.
	Adiovisual
	Historia
	Página de Internet

	La Revolución Mexicana
	Que los alumnos analicen el proceso de la revolución mexicana de 1910, causas, desarrollo y consecuencias.
	Visuales y Auditivos
	Historia
	Página de Internet

	El México Contemporaneo
	Que los alumnos vean como se dio las transformaciones políticas, económicas, sociales, culturales y tecnológicas ocurridas en México a partir de 1940 a 1991. 
	Adiovisual
	Historia
	Página de Internet


	Fecha de elaboración:
	12 de Junio del 2008

	Elaboró:
	Paloma Yurytxia Gaspar Villegas

	Firma
	

	Autorizó:
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